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EMPILAUTO
Camion d'encastrement en bois. Contient
4 voitures empilables. Dim : 26 x 13 cm.
Dés 2 ans.

CUBE D'ACTIVITES OCEAN
Cube dactivités en bois

labyrinthe, formes & encastrer,

engrenage, boulier.. Dés 18 mois.

LES ANIMAUX RIGOLOSENBOIS )
Basé sur la méthode Montessori, ce Jleu apprend &
I'enfant a reconnaitre les animaux et leurs formes.

Deés 12 mois.
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MON PREMIER
LOTO SONORE
Qui sera le
remier a trouver
e cri de tous les
animaux de sa
planche ?
Contient un
module sonore,
4 planches
et 24 cartes. CHARIOT MEDICAL
Fonctionne avec Comprend 1 mallette de docteur, 1 stéthoscope,
2 piles LRO3 non 1 perfusion et de nombreux accessoires.
fournies. Dim : 27,5 x 23,5 x 56 cm. Dés 18 mois.
Des 2 ans.

Dés 18 mois
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MON JARDIN DE FLEURS \

Jouez au fleuriste toute 'annéel La boite jardin permet de créer 4 formes de
fleurs différentes et le moule a charniére permet de créer 2 autres variétés
On peut exposer et garder les tiges des fleurs en place avec le pot de fleurs
et le vase inclus. Livré avec 5 pots de pate a modeler. Dés 3 ans.

el

GARAGE ABRICK
Cet ensemble contient 1 garage a deux étages,
1 personnage, 1 lanceur, 1 plaque tournante,
1 station de lavage, 1 pompe & essence et
1 circuit circulaire pour les 2 voitures et la
dépanneuse incluses. Dim : 55 x 48 x 33 cm.

VOITURER/CCRAZYRACER
Une voiture télécommandée au désign
moderne qui peut se déplacer dans
X differentes directions, permettant
une exploration sans limites.
Dotée d’'un bouton pour

écouter les sons et voir les
lumiéres. La télécommande
est ergonomique et
spécialement concue pour
les mains des enfants.
Fonctionne avec 6 piles
LRO6 fournies. Dés 18 mois.
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CAROTINASTYLO
PARLANT 1000
QUESTIONS

Contient de nombreuses
fiches interactives et plus
de 1000 questions pour
apprendre avec Carotina.
Si la réponse est correcte,
Carotina sallume et
récompense avec de vives
mélodies ! Fonctionne avec
2 piles LR41 fournies.

Des 3 ans.

@

LE ROYAUME

DES LICORNES

1.2, 3, on lance les dés.
Vite, on cherche la licorne
a la criniére bleu et orange
et a la robe étoilée. Le
premier qui rassemble
quatre licornes dans sa forét
magique gagne la partie.
Un jeu d'observation et de
rapidité. 2 a 4 joueurs.

Des 3 ans.
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SAXOPHONE
LUMI MAGIQUE
Votre enfant découvre
la musique, les
instruments, les
chiffres et les couleurs
sur des rythmes de
Jazz. AcCompagné du
chat musicien, il peut
choisir un instrument

ou souffler dans son - _ _ . TUNNEL POP UP PATPATROUILLE
saxophone pour jouer - Rapide a monter et @ démonter grace a la construction Pop Up.
une melodie ou rejoindre un Egalement facile & ranger de maniére peu encombrante gréce au

Froupe de Jazz. La poignée B sac de transport inclus. Dim : 49 x 49 x 12 cm. Dés 2 ans.

ui permet d'emporter son
saxophone partout pour 0592 4

T ohdndndly

improviser un concert | S
= im - : LE SMARTPHONE EDUCATIF DORA -
A 3%%5 Eg&g‘foﬁﬁgg? NNE avec  jn taléphone bilingue et lumineux pour MWL =@~ (0484 \ 4
o | F Dés 2 ans : apprendre et jouer avec les personnages : g
W ’ de la série Dora | Fonctionne avec i CAMION REMORQUE
2 piles LRO6 fournies. ’ Camion fransportant

4 voitures de 9 cm.
Fabriqué avec 30 %

.‘ de matiére végétale,
en palille de blé.
Dim ; 33 cm.
Dés 18 mois.

. Dés 3 ans.

MONTRE-JEU INTERACTIVE
DE STELLA PAT PATROUILLE
Une montre multifonction parlante aux

couleurs dte Stella.dEcran anlmehgour * -
ouer et apprendre avec ses héros — . i
préférelzs 112 cadtans Pat Patrouile pour | . g " |

personnaliser sa montre, bouton lumineux
pour jouer avec son héros préféré. 4 jeux

pour faire des découvertes avec Stella :
apprendre a compter, découvrir les nombres

= [o730]

COFFRET GABBY ET SES AMIS

et les formes. Double affichage de heure: "= éR?;rg uxﬁrl\gréné%rgydg %;lﬁ)rti)ze%rgge J ’
analogique ou digital. Fonctions alarme/ réveil, ~ ' Chatet 2 accessoires il
chronometre et sablier. Avec la vraie voix des ~ * " Dim: 9 cm. Dés 3 ans I~ £
personnages. Arrét automatique. Fonctionne % o : : : o
avec une 1 pile bouton CR2450 fournie. = e
Dés 3 ans. C %] 3
& .
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VEHICULE ET FIGURINE i 2
ﬁYpERtLA FfAT{'PAT?OUI%‘tLE > COCOLIN POUPON ’ y
n jouet parfait pour les petits N .
aventuriers avec le véhicule et la /"% ETPOUSSETTE '
figurine Ryder. Dim : 15 cm. Dés 3 ans. Ensemble comprenantun &

= o poupon et une poussette canne
/ pliable. Dim : 29 cm.
Dés 3 ans.
F 4
{
TAPIS
CIRCUIT VOITURE g
Comprend 5 voitures et
30 panneaux de sugnallsatlon,

Dim : 124 x 60 cm.
Deés 3 ans.

‘) PETIT ELECT

‘ ROMENAGER
Contient : 1 blender avec 1 couteau de chef, 1 carotte et 1 pomme &
découper, 2 verres a paille, 1 gaufrier avec 4 gaufres et 1 bombe de
chantilly, 1 cafetiére avec 2 capsules, 2 tasses et 2 cuilléres, sans
oublier 2 assiettes pour déguster son petit déjeuner. Dés 18 mois.
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PLATEAU BOIS ACTIVITE SERRURES

Ouvrez les fenétres en déverrouillant les serrures,
et découvrez les différents animaux qui se cachent
derriere. Des 3 ans.

-
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) MON ARDOISE MAGIQUE
Contient un stylo et des tampons magnétiques pour
dessiner. Glissez la barre pour recommencer a l'infini.
Dim : 33 cm. Dés 3 ans.
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MAPPEMONDE ) -
Planisphére magnétique avec les animaux des différents
continents et oceans. Dim : 40 x 30 cm. Dés 3 ans.
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PETIT OURS BRUN -
LELOTODESHABITS
Petit Ours Brun a sorti fous ses habits |
Le but du jeu : étre le premier a habiller Petit
_ Ours Brun. Les plus du jeu : des piéces
aimantées faciles a placer sur les silhouettes
, une roue avec fleche tournante, un loto
original et ludique pour jouer & plusieurs ou
en autonomie. 1 a 4 joueurs. Durée du jeu
15 minutes. Dés 3 ans.

MY FIRST - ANIMAUX A PEINDRE
Utilise ta main pour donner un
corps et des jambes aux animaux |
Contient 16 cartes a peindre et 4
Bqts de peinture lavables a I'eau.

es 12 mois.

JEU DE CROIXE

N BOIS OUTDOOR

Le but est de marquer le
maximum de points en
Jetant les 5 cercles de
corde autour des piquets
de couleur. Chacun des
9 plquets posséde un
nombre de points défini.
Dés 3 ans.

BUILT IT - LAFORET - INGELA

Jeu de logique en bois comprenant une planche et ses
élements de la nature. L'enfant doit placer au bon endroit
les piéces en bois selon des cartes défis. Dévelopge la
compréhension de l'espace (gauche, droite, haut, bas, milieu).

BABY ELECTRO -
ANIMAUX DE LA FERME
Relie la question et la
réponse avec la pointe du
stylo. Sile stylo s'allume,
la réponse est bonne.
Fonctionne avec 2 piles
LR41 fournies. Dés 2 ans.

VEHICULE BATMAN MONSTER JAM

Un véhicule aux détails authentiques.

Avec suspensions fonctionnelles comme les
véhicules du spectacle. Dim : 20 x 13 cm. Dés 4 ans.

=3,

JERENTRE ALAMATERNELLE -

PETIT OURS BRUN

Ce kit est un complément aux =

apprentissages de la petite section a la
rande section. Contient 4|jeux - le puzzle
es saisons, les dominos, le coloriage des

contraires, le jeu des lettres. Dés 3 ans.



COFFRET 50 BLOKO
AVEC 2 FIGURINES
FAMILLE )

Ce coffret contient

50 Bloko de construction
de différentes couleurs et
formes sur le théme de la
famille. Comprend

2 personnages dela
famille et des accessoires
en picots. Dés 12 mois.

g

2 personnages. Dés 3 ans.

) POUPON 6 SONS
Appuiez sur son ventre, il dit :
« papa, maman », pleure, éternue,
rigole, gazouille. Corps souple et
_yeux fixes. 3 coloris assortis.
Dim : 30 cm. Fonctionne avec
3 piles LR41 fournies.
Dés 2 ans.

lunettes, 1 téléphone, 1
1 otoscope, 1 marteau,
d’'antiseptique, 1 platre,

4 pansements.
Des 18 mois.

MAISON DE COLORIAGE MINNIE
Contient 7 tampons en bois et latex
naturel, 1 tampon encreur avec
encre lavable et non toxique,

7 feutres, 1 carnet de coloriage,

VALISETTE DOCTEUR LUXE
Ce pack contient 1 stéthoscope, des

1 perfusion, 1 seringue,

! ] A .r!
2023/2022.

POUSSETTE CANNE PLIABLE

Mini poussette canne pliable au tissu

jean violet , %our poupée jusqua

50 cm, pliable avec verrouillage

rapide pour emporter la poussette
partout. Hauteur poignee 55 cm.
Dim : 51 x 28 x 55 cm.

Dés 3 ans.

POUPEE
MANNEQUIN
VAIANA 2
Elle posséde des
cheveux bouclés,
une tenue en tissu
et son corps est
doté de 5 points
d’articulation.
1 bracelet et 1 collier
sont inclus.
Dim - 26 cm.

‘ Dés 3 ans.

MALLETTE MAGNETIQUE -
ALPHABET ET ANIMAUX
Contient une ardoise, un
feutre effacable, des planches
éducatives a compléter avec
les lettres et les animaux
magnétiques. Les enfants
pourront ainsi apprendre
I'alphabet mais aussi composer
leurs premiers mots. Dés 3 ans.
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BOITE A OUTILS DE BRICOLAGE

Caisse comprenant de nombreux outils: perceuse
visseuse mecanique, tournevis, marteau, vis..

22 piéces. Dim : 28 x 14 cm. Dés 3 ans

tensiométre,

1 flacon

1 thermométre,
des ciseaux,
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