MALO CHIKO BOITEMETAL

_ Ce loup a mangé vraiment n'importe
quoi. A l'aide de la pince, les enfants
peuvent jouer au dentiste et retirer les objets:
coincés dans la gueule de Malo | Mais attention
de ne pas fe faire mordre. Dés 4 ans.

' = PASS'PATATE ) )
~ Active la patate par une simple pression
pour lancer la musique. Les joueurs
Jouent contre la montre, en espérant
pouvoir passer la patate a leurs voisins
avant que la musique e
ne sarréte.
Fonctionne
avec 2 piles
LR06 non
fournies.
Dés 4 ans.
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MES PREMIERS DESSINS

Un coffret de dessin comprenant un cadre pour
ranger et exposer les ceuvres des enfants. Grace
au matériel fourni, I'enfant pourra dessiner, peindre
et coller des gommettes. Dés 3 ans.

DOUBLE BUBBLE BLASTER
Il se transforme en un pistolet
a bulles a 2 canons ou en une
machine a bulles. Il suffit de
rabattre la crosse pour poser le
pistolet en mode machine & bulles.
Livré avec 2 recharges de 118 ml.
Dim: 28 x 6 x 25,5 cm. Dés 2 ans.

SKATEBOARD SPIDEY
 Plateau antidérapant en

bois d'érable. Truck PP haute
résistance. Roues PVC diamétre
50 mm. Roulement 608Z.
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e Impression design sur les
2 faces. Dim : 43 x I‘I)B xg1 cm.
es 3 ans.
~_ _ MONATELIERMANET FUN +he
Atelier créatif complet pour fabriquer soi méme o _
9 magnets personnalisés & mouler ou a peindre. s Z/\iv
Avec des formes trop mqnonnes (ananas, coeur, /4/ )
glace, cup-cake, cactus, étoile, biscuit, arc en ciel, /
pastéque) et tous les accessoires. Dés 5 ans.
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MORTELLE L t
Le but du jeu : étre le premier

a aligner cinq personnages
identiques, horizontalement,
verticalement ou en diagonale.
Mais méfiez-vous, un seul
coup de votre adversaire
pourrait tout chambouler. C'est
un défi qui mettra a I'épreuve
votre logique et votre dextérité.
2 joueurs. Durée : 20 minutes
environ. Dés 4 ans.

ARC + CARQUOISETCIBLE .

1 cible, des canettes et des bouteilles a viser. L'arc

se replie sur lui-méme pour le rqnger plus facilement.
Dimensions arc déplié 57 cm, fleches 41,5 cm. Dés 5 ans.

MON COACH PANDA
Le premier punchlnP ball
gonfiable pour que les enfants
puissent libérer leurs émotions
mais également pratiquer la boxe.
La base est remplie d'eau et le
corps est gonfié avec de I'air pour
qu'il ne tombe jamais et revienne
a sa place. Dim : 60 x 30 x 91 cm.
Des 2 ans.

MON JOURNAL

SECRET GABBY

Avec ce journal, tu pourras,
dessiner et écrire tes pensées |
Ce kit comprend : des feutres
parfumés et des feutres
magiques pour changer la
couleur de tes créations.
Rends-le encore plus spécial
avec les autocollants et les
gemmes adhésives et grace au
cadenas, tu pourras a'lnsl?arder
tous tes secrets en securife.
Dés 5 ans.
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MARBLE RUSH -
BASKETBALL SET

Seul, ou avec tes amis, lance tes

MarbleBilles pour marquer le plus
de paniers ! Remporte la victoire en
marquant tes 3 paniers colorés en
premier ou tente de marquer le plus

de paniers possible en 1 minute.

Avec la piste toboggan, les billes

reviennent plus vife pour retenter

sa chance avec les catapultes

"
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. CLAVIERELECTRONIQUE 37 TOUCHES
Sélection de 5 instruments, 4 sons de batterie,

rotatives. Contient 41 piéces et
6 MarbleBilles. Dés 4 ans.

effets sonores spéciaux, 5 rythmes de danse.
Modes démo, enregistrement et lecture de tes

propres morceaux. Fonctionne avec 2 piles
LRO06 fournies. Dés 3 ans.

VALISETTE CAMPEUR

Votre enfant va pouvoir imaginer et
construire de nombreuses aventures en
leine nature avec cette petite famille.
Cette valisette permet de transporter ses
jouets et de jouer partout ! Contient :

2 personnages, 1 tente, 1 canog, 1 feu
de camp, 2 sacs a dos, jumelles, canne &

DISNEY STYLE COLLECTION .

Coffret comprenant un téléphone lumineux aux
7 sons réalistes, une pochette rigide avec
miroir, un gloss a lévres factice et 2 cartes de

péche eP poissons et dautres accessoires
pagaies, branches..). Dés 4 ans.

sac - 14,5 x 8 x 3 cm. Fonctionne avec 3 piles
LR44 fournies.Dés 3 ans.
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) VETERINAIRE AVEC ANIMAUX
Vite, I'ane s'est blessé | Appelons la vétérinaire |
Aidez le vétérinaire a prendre soin des anes
avec le nouveau coffref. Le médecin examine
délicatement le poulain ane sous les yeux
attentifs de la mére. Le prochain sur la liste

est le petit hamster. Comprend : un &ne et son
poulain, un abri pour soigner les animaux,

un équipement medical ef des accessoires.
Fabriquée avec plus de 80 % de matériaux
recyclés ou biosourcés en moyenne. Dés 4 ans.

SUPER MARIO PIRANHA
PLANT ESCAPE

Lance le dé et place ton
personnage sur la case
correspondante. Appui surle
bouton autant de fois qu'indiqué
sur le plateau de jeu. Echappe
a la plante Piranha et tu
gagneras. Dés 4 ans.
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MA PREMIERE SERRE
Contient tout le
nécessaire pour
commencer a jouer
immédiatement et
apprendre une multitude
de choses étonnantes sur
la croissance des plantes.
Mets ta main verte a
I'épreuve | Comprend

une serre, des pots, des
fraises, de la tourbe et de
nombreux accessoires.
Deés 7 ans.

KOTARO 020 >\ ) g )

Echelle 1:18. Trés facile a piloter, il impressionnera vos amis dans la nuit

Erace a ses lumiéres puissantes. Cette voiture est équipée de lumiéres
ED pour lui donner un look incroyable et pour conduire méme dans les

endroits les plus sombres. Vitesse maxi : 8 km/h. Temps de charge :

60 a 90 minutes. Fonctionne avec 1 batterie rechargeable pour la voiture

fournie et 3 piles LRO3 pour la manette non fournies. Dés 5 ans.

FIGURINELUCIO2EN1
QUANTUM HEROES DINOSTER
Transforme ton Super-Héros
entiérement articulé avec ses
nombreux accessoires et fais-lui

crédit pour jouer comme les grands. Dim du ‘e"e‘"gi‘,’,',‘ 385'2"3:3 ‘{?é‘;%'“;’,?gj
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Coffret reprenant
deux jeux célébres :
1 connect4 et

1 recherche qui

Je suis. Idéal pour
voyager. Boite en
métal. Dés 4 ans.

J'’APPRENDS A COLLERET
RECONNAITRELESFORMES

Collez selon les formes les 370 stickers et
les 5 rubans adhésifs sur les 24 plaques
d'animaux. Dés 3 ans.

MALLETTE MAGNETIQUE - CORPS ET EMOTION

Idéale pour découvrir le corps humain_ lIs pourront ainsi
s'amuser avec les aimants tout en apprenant les noms des os,
des muscles, des organes mais aussi des émotions. Dés 4 ans.
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ETITE \ Style
PnIPETITE e
e P
g ittt LA PETITE ECOLE

Le stylo intéractif
accompagne |'enfant
dans sa decouverte des
mots, des chiffres et des
additions. Contient :
8 fiches recto-verso avec
16 activités éducatives, un
Fu de parcours et 4 pions.
onctionne avec 3 piles
LR41 fournies
Dés 4 ans.

MARINA CLUB EQUESTRE
Cette poupée mannequin
Marina est accompagnée de
son cheval pour que votre enfant
_puisse s'amuser et imaginer des
histoires. Il posséde un casque, un
cravache, une gourde, un noeud ainsi
qu’une boite de couvert. Dés 3 ans.

COFFRET 10000 PERLES
Ce coffret contient tout le
nécessaire pour créer des
superbes colliers, bracelets et
autres bijoux. Un nombre choix
de couleurs assorties et de
formes. Laisse libre cours a ton
imagination pour harmoniser
les Couleurs. Chaque bijou sera
unique. Dés 5 ans.
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L'AIRE DE JEU DES BEBES

Lair de{eu se compose de balancoires o
papillon et abeille, un to an et un £ pr-aaE e
ascenceur en forme de tulipe. Les bebés e
peuvent méme se cacher pour se aly -

transformer en bonhomme de - - 4
neige. Ce coffret contient une

ﬁgunnezbébé Lapin. Dim : 11 x h 1 !
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4 x 15 cm. Dés 3 ans.
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‘ \ PECHEALALIGNE ‘
Lod Vite, attrape les poissons lorsqu’ils
' —al ouvrent la bouche dans ton joli port
L3 - de péche, le tout en musique !

Contient : 2 cannes a péche
magnétiques, un océan tournant,
2 bateaux de péche et
21 poissons. Fonctionne avec
3 piles LRO6 non fournies.
Des 4 ans.
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MAQUILLAGE SIRENE
Une palette de maquillage super glam & emporter
foujours avec soi pour avoir un look parfait tout au
anlg de la journée. La palette contient des brillants
a levres, des fards a paupiéres aux couleurs frés
tendances et des applicateurs. Dés 6 ans.
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MATABLETTE D'ECRITURE
Une tablette avec écran LCD pour apprendre a écrire
les lettres de l'alphabet en majuscule, en minuscules

cursive, les chiffres de 0 @ 9 mais également apprendre

atracer les lignes, courbes et droites | Lenfant peut

_ ajouter le guide qui lui apprendra a bien placer ses
doigts sur le stylo. Le guide peut étre également utilisé
sur un stylo de la maison ! La tablette peut étre utilisée
_pour dessiner et méme pour reproduire des dessins
gréce a sa transparence. Dim : 22 cm. Fonctionne avec
une pile CR2025 fournie. Dés 4 ans.

. CONVOYEURG6 VEHICULES
Camion avec rampe de lancement & l'avant et ses
6 véhicules et divers accessoires. Transportable
grace a la poignée. Dim - 40 cm. Dés 3 ans.

} ~ VOITURE DE POLICE
Véhicules a rétro-friction avec fonction sonore et
lumineuse. Dim : 20 cm. Fonctionne avec 3 piles

LRO6 fournies. Dés 3 ans.

LEMONSTERTRUCK

Ce véhicule tout-terrain
robuste présente d'énormes
pneus en caoutchouc, pour
plus d'actions. Votre enfant
va adorer inventer un tas
d’histoires avec cet incroyable
jouet, le faire foncer a toute
allure et sauter avec la
minifigurine de pilote incluse
148 briques. Dés 5 ans.

CIRCUITDEBILLES

Set de 76 pieces. Construis
ton circuit et lance ta bille a
l'intérieur. Elle roule et tourne
dans tous les sens. Dés 3 ans.

BLOPENS ATELIER FEERIQUE
Ulilise un pochoir, souffle dans
le stylo et regarde ton dessin
apparraitre avec un effet
aérographe. Créer des dessins
1ssus de l'univers des contes

de fées. Pochoirs réutilisables.
Bouchons lavables. Dés 5 ans.
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GABBY ET LAMAISON

MAGIQUE MULTIJEUX

Entrez dans I'univers coloré de Gabby
et la maison magique avec ce multijeux
comprenant 2 plateaux recto/verso et
de nombreux accessoires pour jouer
avos feux traditionnels preférés | La
marelle, les petits chevaux, le 1eu de
dames et jeu d'échelle n‘auront plus de
secret pour vous. 2 & 4 joueurs. Environ
20 minutes de jeu. Dés 5 ans.
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MALLETTE DE COLORIAGE
86 PIECES

Contient des crayons de couleur,
des feutres, des crayons de

cire, des pastels a I'huile,

des aquarelles... Mallette en

bois robuste et facilement
transportable gréce a sa poignée
intégrée. Dim - 33 x 23 x 5 cm.
Dés 3 ans

ANIMALERIEAVEC
ENCLOS A LAPIN PLAYMOBIL
Aujourd’hui, c’est une journée bien
occupée dans le jardin pour la famille

de lapins | Avec leur enclos tout douillet,
un petit chaton joueur pour leur tenir
compagnie et un aquarium coloré a coté,
il n'y aAamals de moment ennuyeux.
Regardez les lapins sauter sous leur . at
arche, grignoter des carottes et des .

feuilles, ou boire dans leur distributeur
d'eau. Le tapis de jeu est parfait pour
que tous les animaux puissent explorer
ensemble. Dés 4 ans
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